Renfe Operadora

BASES DEL CONCURSO: HACKATHON RENFE DIGITAL

Version 1.0.

1. Informacion general y objeto

1.1. Denominacion

El presente documento regula las bases por las que se rige el Hackathon Renfe Digital:
"Ideas que mueven el tren" (en adelante, "el Hackathon" o "el concurso"), una jornada
de innovacidn para transformar retos reales en ideas, soluciones y prototipos que
impulsen la préxima generacion de servicios y canales digitales de Renfe.

1.2. Objeto

El Hackathon tiene como objeto fomentar el desarrollo de propuestas conceptuales
bien definidas y, cuando sea posible, prototipos, maquetas o demostraciones
funcionales para generar valor sobre cuatro grandes lineas estratégicas: experiencia del
viajero, eficiencia operativa, informacioén en tiempo real y accesibilidad.

A partir de estas lineas, el concurso planteara un conjunto de retos especificos,
descritos en el apartado 5 de estas bases, sobre los que los equipos participantes
trabajaran durante la jornada.

1.3. Naturaleza del concurso

La participacién en el Hackathon es gratuita y esta abierta a personas externas a Renfe
que cumplan los requisitos detallados en el apartado 3 de estas bases. La participacion
no supone vinculo laboral, mercantil ni administrativo de ningtn tipo con Renfe-
Operadora, con la entidad organizadora ni con ninguna entidad colaboradora.

1.4. Marco general

El Hackathon se enmarca dentro de la estrategia de innovacién de Renfe, orientada a
impulsar la mejora continua del servicio publico ferroviario mediante la colaboracién
con el ecosistema externo (desarrolladores, cientificos de datos, estudiantes,
emprendedores y comunidades de open data).

1.5. Calendario clave del concurso

El presente concurso se desarrolla conforme al siguiente calendario. Cualquier
modificacion se comunicara a través del microsite oficial y, en su caso, por correo
electronico a los aspirantes inscritos.

Hito \ Fecha
Apertura de inscripciones y publicacion de las 17/09/2026
bases
Cierre del plazo de inscripcion 05/ 10/1\/21;?52&)2 3:59h,
Comunicacion oficial de resultados de la seleccién 14/10/2026
Plazo para que los seleccionados confirmen su 16/10/2026 (12:00h,
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Hito ‘ Fecha
plaza Madrid)
iy 03/11/2026 (09:00-
Celebracion del Hackathon 19:30h)
Sesion de exploracion con los equipos ganadores 01/12-15/12/2026

La aceptacién de estas bases conforme al apartado 14 implica la aceptacion expresa de
este calendario.

2. Organizacion y responsables

2.1. Entidad convocante

El Hackathon es convocado por Renfe-Operadora (en adelante, "Renfe"), en su
condicion de entidad promotora de la iniciativa y responsable de su contenido
estratégico.

2.2. Entidad organizadora

La organizacidn ejecutiva del Hackathon (incluyendo la convocatoria, la captacion y
seleccion de participantes, la coordinacién del evento, el soporte técnico durante la
jornada, la gestion del jurado y los entregables posteriores) corresponde a THE CUBE
RADICAL INNOVATION SL (en adelante, "la entidad organizadora"), con CIF B-
88569090 y domicilio en calle Rufino Gonzalez 25, 28037 Madrid.

2.3. Datos de contacto

Para cualquier cuestion relacionada con el Hackathon, los participantes podran dirigirse
a la entidad organizadora a través de los siguientes canales:

e Correo electronico: jorgemt@thecubemadrid.com
e Microsite oficial del Hackathon: https://data.renfe.com/hackathon/

3. Requisitos de participacion
3.1. Requisitos generales del participante

Podra participar en el Hackathon cualquier persona fisica que cumpla los siguientes
requisitos:

e Ser mayor de edad (18 afios o mas cumplidos en la fecha de inscripcidn).

e Tener capacidad legal para participar en el concurso y aceptar las obligaciones
derivadas de estas bases.

e No mantener relacion laboral con Renfe-Operadora ni con las sociedades del
Grupo Renfe.

e Disponer de disponibilidad completa para asistir presencialmente a la totalidad
de la jornada del Hackathon, en la fecha y lugar que se comuniquen oficialmente.

e Aceptar expresamente estas bases en el momento de la inscripcion.

e Aportar datos veracesy actualizados en el formulario de inscripcion.
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La inscripcidn se realizara a titulo individual, si bien el trabajo durante la jornada se
desarrollara obligatoriamente en equipos multidisciplinares, conforme a lo previsto
en el apartado 3.3. Cada persona podra presentar una unica candidatura; la
presentacion de candidaturas multiples conllevara la exclusion de todas ellas.

3.2. Perfiles objetivo

El Hackathon esta dirigido a tres familias de perfiles complementarios:

o Perfiles técnicos: desarrolladores, ingenieros de datos, cientificos de datos,
profesionales de IA aplicada, MLOps o disciplinas equivalentes.
¢ Perfiles de producto y negocio: product managers, disefiadores UX/UI, expertos
en movilidad, emprendedores o profesionales en disciplinas afines.
o Perfiles estudiantiles: estudiantes universitarios y de formacidn profesional en
areas STEM, asi como en escuelas de negocio.
Esta clasificacion tiene caracter orientativo y persigue garantizar la diversidad de
competencias en los equipos. La entidad organizadora se reserva la facultad de admitir
perfiles complementarios no encuadrables exactamente en las familias anteriores
cuando, a su juicio, aporten valor al concurso.

3.3. Composicion de equipos

Tamaifio y composicion minima. Los equipos participantes tendran un tamafio de 4 0 5
personas y deberan contar, como minimo, con un perfil técnico (desarrollo, datos o [A)
y un perfil de producto o negocio. La entidad organizadora velara por que ningtin equipo
arranque la jornada sin esta composicién minima.

Modalidades de constitucion. La formacion de los equipos podra producirse mediante
dos modalidades complementarias:

e Pre-equipo declarado en el formulario complementario: Las personas
seleccionadas que ya hayan acordado participar junto a otros compafieros podran
declararlo en el formulario complementario al que se refiere el apartado 4.4. Para
que el pre-equipo se considere valido, todos sus miembros deberan haberse
inscrito individualmente, haber superado el proceso de seleccion y haberse
referenciado mutuamente en dicho formulario dentro del plazo establecido. Los
pre-equipos que respeten los requisitos de tamafio y composicién minima se
mantendran integros.

e Pre-asignacion facilitada por la entidad organizadora: Para los participantes
que no acudan en pre-equipo, la entidad organizadora propondra una asignacion
inicial a partir de la informacién declarada en los formularios de inscripcién y
complementario (perfil principal, experiencia, intereses sobre los retos y
preferencias de colaboracion), aplicando criterios de complementariedad de
perfiles, diversidad del conjunto y afinidad tematica, con el objetivo de
garantizar equipos equilibrados desde el primer minuto.

La composicidn final de los equipos se comunicara a los participantes durante el primer
webinar previo al Hackathon.
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3.4. Incompatibilidades

No podran participar en el Hackathon en calidad de participantes:

¢ El personal de Renfe-Operadora y de las sociedades del Grupo Renfe.
e El personal de la entidad organizadora y de las entidades colaboradoras (MIOTI
Tech & Business School).
e Las personas que formen parte del jurado del concurso o que hayan participado
en la definicion de los retos.
¢ Los familiares directos (conyuge, ascendientes o descendientes hasta primer
grado) de cualquiera de los anteriores.
El incumplimiento de cualquiera de los requisitos previstos en este apartado durante el
proceso de seleccion, el desarrollo del Hackathon o la entrega de premios, conllevara la
exclusion inmediata del participante o del equipo del que forme parte.

4. Inscripcion y proceso de seleccion

4.1. Plazo y canal de inscripcion

La inscripcién al Hackathon se realizara a través del formulario disponible en el
microsite oficial, accesible desde el momento del lanzamiento de la convocatoria. El
plazo de inscripcidn se abrira el 17 de septiembre de 2026, coincidiendo con la
publicacién de las bases, y se cerrara el 05 de octubre de 2026 a las 23:59 h (hora
Madrid).

La entidad organizadora se reserva el derecho a ampliar, reducir o reabrir el plazo de
inscripcidn si las circunstancias del concurso lo justifican, comunicando cualquier
cambio a través del microsite oficial.

El nimero de plazas para participar en el Hackathon sera limitado, con un maximo de
50 participantes; la inscripcién no garantiza la admision al evento, que estara sujeta al
proceso de seleccion descrito en el apartado 4.3.

La inscripcion al Hackathon requiere la correcta cumplimentacion del formulario y su
envio dentro del plazo establecido. Ni Renfe ni la entidad organizadora se hacen
responsables de las inscripciones perdidas, dafiadas, enviadas de manera erréonea o
recibidas con retraso por motivos técnicos ajenos a la entidad organizadora
(problemas de conexion del participante, errores en el envio del formulario, retrasos del
navegador o dispositivo del aspirante, entre otros). Se recomienda al participante
conservar el correo electronico de confirmacion de inscripcion como justificante de
su candidatura.

4.2. Datos requeridos en la inscripcion

En el momento de la inscripcidn, cada persona aspirante debera facilitar la siguiente
informacion:

¢ Datos de identificacién y contacto: nombre y apellidos, fecha de nacimiento,
correo electrénico y teléfono.
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¢ Perfil principal declarado, mediante seleccion de una de las siguientes categorias
orientativas: Tecnologia y datos, Producto y negocio, Estudiante, u Otro.
e Enlace a perfil profesional o curriculum: enlace a LinkedIn (recomendado) o, en
su defecto, carga de un curriculum en formato PDF.
e Confirmacion de disponibilidad completa para asistir a la totalidad de la jornada
del Hackathon, en la fecha y lugar que se comuniquen oficialmente.
e Una indicacion, si la hubiera, de preferencias para la formacion de equipos.
e Restricciones alimentarias o alergias, a efectos exclusivamente del servicio de
catering.
e Aceptacion expresa de estas bases y consentimiento para el tratamiento de los
datos personales conforme al apartado 10.
La veracidad de la informacion facilitada en el formulario sera responsabilidad
exclusiva del participante. Ni Renfe ni la entidad organizadora estaran obligadas a
verificar la informacién aportada, sin perjuicio de que puedan hacerlo si lo estiman
necesario o conveniente.

La aportacion de datos inexactos, incompletos o falsos podra conllevar la exclusion
inmediata del proceso de seleccion. La deteccion posterior de informacion falsa podra
implicar, ademas, la pérdida del derecho a los premios obtenidos o a la posibilidad de
continuidad descrita en el apartado 8.2.

4.3. Proceso de seleccion

Cerrado el plazo de inscripcidn, las candidaturas se evaluaran por la entidad
organizadora, mediante un proceso secuencial de dos fases, disefiado para garantizar
objetividad, trazabilidad y equilibrio de perfiles:

Fase 1: Revision de requisitos minimos. Filtro sobre la informacion del formulario
para verificar el cumplimiento de los requisitos del apartado 3 (mayoria de edad, perfil
declarado encajable en alguna de las familias objetivo, disponibilidad completa para la
jornada y aceptacidn de las bases).

Fase 2: Evaluacion cualitativa. Las candidaturas que superen la Fase 1 seran evaluadas
por la entidad organizadora atendiendo a:

Motivacién para participar en el Hackathon.

Orden de inscripcion.

Encaje del perfil con las familias objetivo del concurso.

Experiencia previa en proyectos similares, desarrollo de producto o soluciones
tecnologicas, asi como en otras areas relevantes para el Hackathon.

e Contribucion esperada al equilibrio del conjunto de los participantes.

Esta fase se complementara con un breve contacto telefonico (aproximadamente 5-7
minutos) que confirmara la motivacion y el compromiso real de asistencia.

La seleccion final aplicara, ademas, un criterio de equilibrio del conjunto orientado a
garantizar la diversidad de perfiles, género y procedencia (estudiantes y profesionales).
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4.4. Comunicacion de resultados

La entidad organizadora comunicara el resultado del proceso de seleccion por correo
electronico el 14 de octubre de 2026. Las personas seleccionadas dispondran de plazo
hasta el 16 de octubre de 2026 a las 12:00 h (hora Madrid) para confirmar su
participacidn. La renuncia o falta de confirmacion en plazo se entendera como bajay la
plaza podra ofrecerse a personas en lista de reserva. Las personas no seleccionadas
recibiran igualmente una comunicacion de agradecimiento.

4.5, Lista de reserva

La entidad organizadora podra constituir una lista de reserva con las candidaturas que,
cumpliendo los requisitos, no hayan resultado seleccionadas. En caso de baja de algun
seleccionado, la plaza podra ofrecerse a las personas de la lista de reserva siguiendo el
orden de prioridad establecido en el proceso de seleccion.

5. Retos del concurso

5.1. Estructura general de los retos

El Hackathon planteara a los equipos participantes cuatro retos abiertos, alineados con
las cuatro lineas estratégicas descritas en el apartado 1.2. Cada equipo podra elegir
libremente sobre cual de los cuatro retos trabajar durante la jornada.

Los retos estan concebidos como espacios amplios de exploracion, no como
enunciados cerrados: cada equipo podra interpretarlos, acotarlos y orientarlos hacia el
caso de uso que considere mas prometedor, siempre que el resultado contribuya al reto
elegido.

Reto 1: Informacion al viajero en tiempo real

Soluciones que ayuden al viajero a planificar y seguir su trayecto con confianza en su dia
a dia, especialmente en el ambito de cercanias, acompafiando su reciente evolucion
digital y aprovechando datos abiertos como la posicién de los trenes en circulacion.

Reto 2: Inteligencia de demanda y servicios que se anticipan

Nuevas formas de analizar y combinar informacion para anticipar patrones de demanda
y contribuir a una operacién y planificacién mas eficientes.

Reto 3: Accesibilidad e inclusion digital

Soluciones que contribuyan a hacer la experiencia ferroviaria mas accesible,
comprensible y autbnoma para personas con distintas necesidades de movilidad y
acceso a la informacion.

Reto 4: El billete, origen de una movilidad conectada y sostenible

Soluciones que mejoren los puntos de contacto con el viajero desde la planificacion y
compra del billete y a lo largo de todo el trayecto, conectando los datos de Renfe con
otros servicios digitales para que cada interaccion resulte mas simple, util y sostenible.
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5.2. Modificacion o ampliacion de retos

La entidad organizadora, de comun acuerdo con Renfe, se reserva la facultad de ajustar
el enunciado, el alcance o el detalle de los retos hasta el lanzamiento de la
convocatoria publica, asi como de incorporar precisiones adicionales en el material
orientativo publicado en el microsite. Cualquier modificacién posterior al lanzamiento se
comunicara a los participantes inscritos a través de los canales oficiales del Hackathon.

6. Desarrollo del evento

6.1. Fecha y lugar de celebracion

El Hackathon se celebrara el 3 de noviembre de 2026, en jornada presencial intensiva
con horario de 09:00 a 19:30 h (hora Madrid).

El Hackathon se celebrara en las instalaciones de TheCUBE Suanzes Madrid, sitas en la
calle Rufino Gonzalez 25 (distrito San Blas-Canillejas, 28037 Madrid). El campus es
accesible para personas con movilidad reducida, conforme a la normativa vigente.

6.2. Formato y estructura de la jornada

El Hackathon se desarrollara como una jornada presencial intensiva de
aproximadamente 10,5 horas. La asistencia sera obligatoria durante la totalidad de
la jornada; los participantes que no completen la totalidad del evento podran ser
excluidos del proceso de evaluacion.

\ Horario Bloque

09:00-09:30 Recepcion, acreditaciones y desayuno de bienvenida
Apertura institucional, objetivos de la jornada, repaso de los
09:30-10:00 retos, contexto y resolucion de dudas/preguntas de los
participantes

Sprint 1: arranque del proyecto, definicion y conceptualizacién
de la solucidn, con apoyo de mentoring. Al finalizar el sprint,
cada equipo entregara un one-pager que recoja el problema
identificado, el usuario objetivo, la propuesta de valor, la
solucion planteada y los recursos y datos necesarios para
desarrollarla.

10:00-14:00

14:00-14:30 Pausa para la comida

Sprint 2: Refinar y aterrizar la solucion, definir experiencia de
14:30-17:30 usuario, funcionamiento, viabilidad e impacto. Desarrollo de los
entregables finales y preparacion del pitch, con mentoring

17:30-18:00 Carga y prueba de las presentaciones en la plataforma

LEHUD-ERIL Demos finales ante el jurado y deliberacion

19:00-19:30 Entrega de premios y cierre institucional
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Estos horarios tienen caracter orientativo y podran ajustarse por necesidades
operativas durante la fase de preparacion. La agenda detallada definitiva se publicara en
el microsite oficial del Hackathon antes del 3 de noviembre de 2026 y, en cualquier
caso, con anterioridad al inicio del evento.

6.3. Sprints, entregables y mentoring

Durante la jornada, cada equipo trabajara en su proyecto a través de dos sprints
estructurados, separados por la pausa de la comida.

Al cierre del Sprint 1, cada equipo debera haber consolidado y entregado, a través de la
plataforma habilitada por la entidad organizadora, un one-pager con las decisiones
fundacionales del proyecto: problema abordado, usuario, propuesta de valor, datasets a
utilizar y esqueleto técnico.

Al cierre del Sprint 2, cada equipo debera haber entregado:

¢ La solucion desarrollada, en la modalidad elegida por el equipo conforme a lo
descrito en el Kit de Bienvenida, accesible mediante enlace publico o, cuando
incluya cédigo, subida al repositorio compartido del equipo.

e Lapresentacion para la demo final (duracién: 3 minutos), cargada en la
plataforma de la entidad organizadora al menos 15 minutos antes del inicio del
bloque de demos.

Durante toda la jornada, los equipos contardn con el acompafiamiento de mentores
técnicos y de negocio designados por la entidad organizadora, que les apoyaran en las
decisiones fundacionales, la arquitectura del prototipo, la preparacion de la demo y el
pitch final.

6.4. Demos finales

Al final de la jornada, cada equipo dispondra de 3 minutos para presentar su prototipo
ante el jurado, seguidos de 2 minutos de preguntas por parte de éste. Las demos se
realizaran en directo, sin posibilidad de cambio de orden ni de extensién del tiempo
asignado.

El incumplimiento del tiempo previsto o la imposibilidad de realizar la demo en directo
podran penalizar la valoracion del equipo en el criterio "Calidad de la
presentacién/demo" descrito en el apartado 7.

6.5. Materiales y herramientas a disposicion de los equipos

La entidad organizadora pondra a disposicion de los equipos participantes los siguientes
recursos:

e Acceso al Kit de Bienvenida: Documento que recibiran las personas
seleccionadas con anterioridad al evento, con la informacién practica necesaria
para preparar su participacién: agenda detallada de la jornada, informacion
logistica del espacio, funcionamiento de los sprints y del mentoring, y las distintas
modalidades de entregable admitidas para la entrega final del evento, con

Renfe Operadora | Avda. Ciudad de Barcelona, 4 - 28007, Madrid | www.renfe.com 8



Renfe Operadora

orientaciones sobre el alcance de cada una y las herramientas recomendadas para
desarrollarlas

e Acceso al Kit Digital del Hacker: Incluira una descripcion de los principales
proyectos de transformacién digital que Renfe esta impulsando (canales de venta,
app de Cercanias, medicién de aforo, nuevos trenes, informacion en tiempo real),
presentados por responsables de Renfe en los webinars previos. Los datos de
data.renfe.com, en especial los de tiempo real, estaran disponibles como recurso
de apoyo, y podran facilitarse otros conjuntos de informacion si los equipos los
solicitan y resulta viable.

e Plataforma digital del Hackathon (microsite): informacidn oficial del evento,
formulario de inscripcidn, plantillas de trabajo y entrega de los entregables
intermedios.

¢ Espacio fisico: dos salas contiguas en TheCUBE Suanzes Madrid (TheDOJO y
TheLOUNGE), con conectividad WiFi profesional, pantallas, mobiliario adaptable,
sistema audiovisual y soporte técnico in situ durante toda la jornada.

e Catering: desayuno, pausa-café, comida e hidratacion continua, conforme a las
restricciones alimentarias declaradas por los participantes en la inscripcion.

Cada participante debera acudir al evento con sus propios equipos informaticos
(ordenadores portatiles y cualquier hardware que necesiten para su proyecto). La
organizacion no proporcionara dispositivos individuales a los participantes.

7. Criterios de evaluacion y jurado

7.1. Criterios de evaluacion

La valoracion de los prototipos presentados por los equipos se realizara conforme a la
rubrica oficial del concurso, compuesta por cinco criterios con los siguientes pesos:

Criterio Peso

Alineamiento de la propuesta con la vision 30%
digital de Renfe

Innovacion y creatividad 25%
Viabilidad técnica 20%
Impacto potencial en Renfe 15%
Calidad de la presentaciéon/demo 10%

Cada criterio sera puntuado por los miembros del jurado en una escala de 1 a 10, sobre
la base de una rubrica objetiva definida por la entidad organizadora. El detalle de los
niveles de puntuacion aplicables a cada criterio se publicara en el microsite oficial del
Hackathon con anterioridad al inicio del evento.

7.2. Composicion del jurado

El jurado del Hackathon estara compuesto por cinco profesionales designados por
Renfe, que podran pertenecer o no a Renfe-Operadora o a las sociedades del Grupo
Renfe, y que combinaran perfiles de negocio y tecnologia relevantes para los retos del
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concurso. La identidad de los miembros del jurado se publicara en el microsite oficial del
Hackathon con anterioridad al inicio del evento.

La entidad organizadora aportara al jurado el soporte metodoldgico necesario para
garantizar la rigurosidad y la trazabilidad del proceso de evaluacion pero no
participara en la votacion.

7.3. Procedimiento de puntuaciony deliberacion

La puntuacion se realizara de forma individual por cada miembro del jurado al término
de cada demo, a través de las hojas de puntuacién digitales habilitadas por la entidad
organizadora. Las puntuaciones individuales se consolidaran en una media por
criterio, y la nota final de cada equipo sera la media ponderada de las medias por
criterio, aplicando los pesos definidos en el apartado 7.1.

En caso de empate, el desempate se resolvera aplicando, por orden, el criterio con
mayor peso porcentual. Si el empate persistiera tras aplicar los cinco criterios, la
decision final recaera en el presidente o presidenta del jurado, cuyo voto sera
dirimente. Las decisiones del jurado son inapelables.

Finalizada la deliberacion, el jurado dejara constancia de su decisién en un acta oficial,
que recogera, al menos, la identificacién de los equipos ganadores, las puntuaciones
finales obtenidas conforme a los criterios de evaluacion y, en su caso, las incidencias
relevantes producidas durante el proceso de valoracidn.

El jurado podra, mediante decision motivada, declarar desierto el concurso o
cualquiera de los premios contemplados en el apartado 8.1 si considera que ningiin
equipo, o ninguno de los equipos clasificados en una posicion concreta, alcanza un nivel
minimo de calidad acorde con los criterios de evaluacién previstos en estas bases. Los
premios no otorgados no seran acumulables, redistribuibles entre otros equipos, ni
daran lugar a indemnizacion o compensacion alguna.

7.4. Comunicacion de los ganadores

Los tres equipos clasificados, en su caso, se anunciaran durante la ceremonia de cierre
del evento, en el bloque de entrega de premios previsto en el apartado 6.2.

Un resumen del acta oficial con los equipos ganadores y las puntuaciones finales por
criterio se publicara en el microsite oficial del Hackathon en los dias siguientes al cierre
del evento.

8. Premios y reconocimientos

8.1. Premios por equipo ganador

Los tres equipos clasificados en el podio del Hackathon recibiran, para cada uno de sus
miembros, los siguientes premios:

1. Primer puesto: Curso hibrido de 16 horas de Inteligencia Artificial en MIOTI
Tech & Business School, valorado en 950€ por participante.
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2. Segundo puesto: Licencia anual de Claude Pro o ChatGPT Plus (a eleccién del
ganador), para cada miembro del equipo, valorado en 230€ por participante.

3. Tercer puesto: Curso online de 6 horas en MIOTI Tech & Business School, a elegir
entre IA para Marketing o Python for Beginners, valorado en 130€ por
participante.

Los premios son personales e intransferibles y deberan disfrutarse en los plazosy
condiciones que la entidad colaboradora correspondiente comunique al ganador. La no
aceptacion o no disfrute del premio en plazo no generara derecho a compensaciéon
alternativa de ningun tipo.

8.2. Posibilidad de continuidad

Como reconocimiento adicional, los equipos ganadores, en su caso, podran participar en
una sesion de exploracion con el equipo de innovacién de Renfe entre el 1 de
diciembre y el 15 de diciembre de 2026, en fecha concreta acordada con cada equipo.

Esta posibilidad de continuidad no constituye una obligacién ni para la entidad
organizadora ni para Renfe, y dependera de la valoracién técnica y estratégica del
proyecto, asi como de la disponibilidad real de los miembros del equipo para implicarse
en su evolucidn.

8.3. Reconocimiento para todos los participantes

Todas las personas que asistan al Hackathon recibiran:

¢ Un certificado fisico personalizado de participacion en el Hackathon Renfe
Digital, con la firma institucional de Renfe y de la entidad organizadora.
¢ Un kit de merchandising oficial del Hackathon.

8.4. Aceptacion y disfrute de los premios

La aceptacién del premio por parte del equipo ganador implica:

e Laaceptacion de las condiciones especificas comunicadas por la entidad
colaboradora correspondiente (MIOTI Tech & Business School en el caso de los
cursos formativos).

¢ La autorizacion para el uso de la imagen del equipo y de sus miembros en los
materiales de comunicacion del Hackathon, conforme al apartado 11 (Derechos de
imagen).

e La disposicion a participar en la sesion de exploracion descrita en el apartado
8.2, en caso de aceptarla.

La aceptacién del premio debera formalizarse por escrito, mediante correo electrénico
a la entidad organizadora como respuesta a la comunicacién como ganador, en un plazo
maximo de siete (7) dias naturales a contar desde la comunicacién oficial del
resultado.
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Transcurrido ese plazo sin que el equipo ganador haya manifestado expresamente su
aceptacion, perdera su condicion de ganador, sin derecho a indemnizacion alguna. En
tal caso, el premio podra ofrecerse al siguiente equipo conforme al orden de puntuacién
o, en su defecto, ser declarado desierto conforme al apartado 7.3.

Como requisito indispensable para la entrega efectiva del premio, cada miembro de los
equipos ganadores debera remitir a la entidad organizadora una copia de su
documento de identidad (DNI, NIE, tarjeta de residencia o documento equivalente
valido a efectos fiscales), asi como cualquier documentacién adicional que resulte
razonablemente necesaria para acreditar su identidad y para cumplir las obligaciones
fiscales derivadas del premio ocultando aquellos datos no necesarios para la verificacion
de su identidad, siempre que ello no impida dicha verificacion.

La falta de aportacion de dicha documentacion en el plazo indicado implicara la pérdida
del derecho al premio.

Los premios estaran sujetos al tratamiento fiscal que resulte de aplicacién conforme a
la normativa vigente. Cualquier retencion o tributacién derivada del premio sera
responsabilidad del ganador.

La entidad organizadora se reserva el derecho a sustituir cualquiera de los premios
por otro de valor y naturaleza equivalentes, en caso de que circunstancias
sobrevenidas impidieran su entrega en los términos descritos en el apartado 8.1. La
sustitucidn, en su caso, se comunicara al ganador con la antelacion suficiente y
mantendra el espiritu y la naturaleza formativa del premio originalmente previsto.

9. Propiedad intelectual y licencias

9.1. Titularidad de los prototipos

Los prototipos desarrollados por los equipos durante el Hackathon seran propiedad de
los miembros del equipo que los haya creado, conforme al Real Decreto Legislativo
1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de
Propiedad Intelectual (en adelante, "LPI"), y en la proporcién que éstos acuerden entre
si.

En el caso de prototipos desarrollados como resultado unitario de la colaboracion de
varios miembros del equipo, el prototipo tendra la consideracion de obra en
colaboraciéon conforme al articulo 7 de la LPI, perteneciendo los derechos a todos los
coautores. A falta de acuerdo expreso entre los miembros del equipo, los derechos se
entenderan correspondientes a todos ellos a partes iguales.

Los participantes manifiestan y garantizan que los prototipos desarrollados son
originales y que disponen de los derechos suficientes para desarrollarlos y, en su caso,
cederlos en los términos previstos en estas bases.

9.2. Licencia obligatoria sobre el codigo

Como condicién de participacién, cada equipo se compromete a:
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¢ Publicar el cdodigo fuente del prototipo en un repositorio publico de cddigo
(GitHub o equivalente), accesible al menos al cierre del Sprint 2.

e Liberar el cddigo bajo una licencia de software libre o de c6digo abierto
compatible con OS], tal como MIT, Apache 2.0 o equivalente. La eleccion concreta
corresponde al equipo.

La entidad organizadora podra asistir a los equipos en la eleccién y configuracién de la
licencia, si asi lo solicitan.

9.3. Licencia a favor de Renfe y de la entidad organizadora

Por el hecho de participar en el Hackathon, cada persona fisica integrante del equipo
concede a Renfe y a la entidad organizadora, de forma no exclusiva, gratuita y sin
limite temporal, una licencia de uso del prototipo desarrollado y de la documentaciéon
asociada, con las siguientes facultades:

e Reproduccion, comunicacion publica y distribucion del prototipo con fines no
comerciales, en particular en los materiales de comunicacion y difusion del
Hackathon (microsite, redes sociales, notas de prensa, aftermovie, presentaciones
y materiales académicos).

e Demostracion del prototipo en eventos posteriores organizados por Renfe o la
entidad organizadora, citando expresamente al equipo autor.

¢ Analisis interno del prototipo y su cddigo con fines de aprendizaje y exploracion
de futuras lineas de innovacion.

Esta licencia no priva al equipo del derecho a continuar desarrollando, comercializando
o cediendo el prototipo conforme considere oportuno.

9.4. Uso de datos y respeto a términos de terceros

Los equipos deberan respetar en todo momento los términos de uso del portal
data.renfe.com y de los datasets utilizados, asi como los términos de las APIs y librerias
de terceros que incorporen en sus prototipos.

Queda expresamente prohibido durante el Hackathon:

e El uso de datos personales o de datasets no abiertos sin autorizacién expresa.

e Laincorporacién de codigo o componentes de terceros que no respeten los
términos de su licencia original.

e Lareutilizacion de prototipos preexistentes desarrollados antes del Hackathon.
Los equipos podran partir de librerias, plantillas y materiales del Kit Digital del
Hacker, pero el prototipo debera ser integramente desarrollado durante la
jornada del evento.

9.5. Propiedad industrial de Renfe y de la entidad organizadora

Estas bases no otorgan al participante ningiin derecho ni autorizacion para el uso de
los derechos de propiedad industrial de Renfe o de la entidad organizadora, en
particular las marcas, nombres comerciales, logotipos, denominaciones, signos
distintivos o cualquier otro elemento de identidad corporativa de éstas. En
consecuencia, queda expresamente prohibido al participante:
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e Utilizar la denominacién, marcas o logotipos de Renfe (incluidos los del portal
data.renfe.com), de la entidad organizadora o de las entidades colaboradoras en
sus prototipos, materiales o comunicaciones, salvo autorizacion expresa y por
escrito de su titular.

¢ Reivindicar cualquier vinculo, patrocinio, colaboracion o afiliaciéon con Renfe
o con la entidad organizadora mas alla de su condicion de participante en el
Hackathon Renfe Digital.

e Reproducir o adaptar la identidad visual oficial del Hackathon con fines distintos a
la difusién legitima de su participacion en el evento.

La eventual difusién del prototipo por parte del participante en redes sociales, portfolios
profesionales o materiales personales podra hacerse mencionando su participacién en
el Hackathon, respetando las directrices de uso de marca que la entidad organizadora
pueda publicar al efecto.

10. Proteccion de datos personales

10.1. Responsable del tratamiento

Conforme al Reglamento (UE) 2016/679, General de Proteccidon de Datos (RGPD), y a la
Ley Organica 3/2018, de Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos
digitales (LOPDGDD) la entidad responsable del tratamiento es Renfe-Operadora, con
NIF Q-2801659 y domicilio en la Avenida de Pio XII n® 110 CP 28036 Madrid.

10.2. Finalidades del tratamiento

Los datos personales facilitados por los aspirantes y participantes seran tratados con las
siguientes finalidades:

e Gestionar la inscripcion y seleccion de participantes en el Hackathon.

e Mantener la comunicacion con los aspirantes durante el proceso (confirmaciones,
recordatorios, comunicacion de resultados).

e Organizar los aspectos logisticos del evento (acreditaciones).

e Difundir el Hackathon y sus resultados a través de los canales oficiales,
incluyendo el tratamiento de imagen conforme al apartado 11.

e (estionar la entrega de premios y la comunicacion con las entidades
colaboradoras correspondientes.

e Archivar la documentacion del Hackathon para fines de trazabilidad, mejora de
futuras ediciones y, en su caso, evolucidn de los proyectos ganadores.

10.3. Base juridica

El tratamiento se sustenta en las siguientes bases juridicas:

e Consentimiento del interesado, en lo relativo a la cesion de la imagen (art. 6.1.a
RGPD), y al tratamiento de datos de categorias especiales de datos (art.6.1.a RGPD
y 9.2.a RGPD) prestado mediante consentimiento expreso aceptacion expresa de
estas bases en el momento de la inscripcién (art. 6.1.a RGPD).

¢ Ejecucion de un contrato o de medidas precontractuales a solicitud del
interesado, derivadas de la inscripcion al concurso (art. 6.1.b RGPD).
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¢ Interés legitimo del responsable, en lo referente al archivo histérico y a la mejora
del portal data.renfe.com y de futuras ediciones del Hackathon (art. 6.1.f RGPD).
Los datos podran ser objeto de procesos de anonimizacion con el fin de su
conservacion para fines estadisticos y de archivo en interés corporativo e
histoérico, perdiendo en ese momento su caracter de dato personal.

10.4. Categorias de datos tratados

Las categorias de datos personales tratados seran:

e Datos identificativos y contacto: nombre, apellidos, fecha de nacimiento, correo
electronico, teléfono.
¢ Datos profesionales y académicos declarados, asi como los contenidos del CV o
perfil de LinkedIn aportados.
e Datos de imagen y voz, captados durante el evento, conforme al apartado 11.
Asimismo, las categorias especiales de datos tratadas seran:

e Datos relativos a salud: Restricciones alimentarias o alergias (a efectos
exclusivamente del servicio de catering) o condiciones de accesibilidad.

10.5. Destinatarios

Los datos personales seran comunicados a los siguientes destinatarios:

e THE CUBE RADICAL INNOVATION SL, en lo relativo a la organizacion ejecutiva del
Hackathon (convocatoria, la captacion y seleccidn de participantes, la coordinacion
del evento, el soporte técnico durante la jornada, la gestion del jurado y los
entregables posteriores).

e MIOTI Tech & Business School, exclusivamente respecto de los ganadores del
primer y tercer puesto y con la finalidad de gestionar la matricula en los cursos
formativos.

Ademas, los datos personales podran comunicarse a las Autoridades Competentes para
el ejercicio, en su caso, de las acciones legales que pudieran corresponder o cuando
Renfe tenga la obligacion legal de facilitarlos.

No se prevén transferencias internacionales de datos fuera del Espacio Econdmico
Europeo, salvo las que pudieran derivarse del uso de proveedores tecnolégicos sujetos a
las clausulas tipo aprobadas por la Comisién Europea.

10.6. Plazo de conservacion

Los datos personales se conservaran durante los siguientes plazos:

e Aspirantes no seleccionados: hasta la finalizacién del proceso de seleccién y, en
su caso, hasta el cierre de la lista de reserva.

e Participantes seleccionados: durante la duracién del Hackathon y los cinco afios
siguientes al cierre del evento, por motivos de archivo y trazabilidad, y a efectos
de atender posibles responsabilidades legales derivadas de la organizacién y
participacién en el mismo.
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e Equipos ganadores: durante el plazo adicional necesario para la gestion de
premios y, en su caso, del programa de mentorizacion e incubacion descrito en el
apartado 8.2., asi como durante los plazos exigidos por la normativa fiscal y para
la atencidn de posibles responsabilidades legales.

Transcurridos los plazos indicados, los datos personales seran suprimidos o
anonimizados de forma segura.

10.7. Derechos de los interesados

Los aspirantes y participantes podran ejercer los siguientes derechos:

e Acceso, rectificacion, supresion ("derecho al olvido"), oposicion, limitacion del
tratamiento y portabilidad.
e Retirar el consentimiento en cualquier momento, sin que ello afecte a la licitud
del tratamiento basado en el consentimiento previo a su retirada.
El ejercicio de estos derechos podra realizarse mediante comunicacion escrita buzon de
ejercicio de derechos habilitado a tal efecto: derechos.renfeepe@renfe.es. Adicionalmente,
podra dirigirse al buzén del Delegado de Proteccion de Datos dirigiéndose a:
dpd@renfe.es.

Los interesados tienen, asimismo, derecho a presentar una reclamacion ante la
Agencia Espafiola de Proteccién de Datos (www.aepd.es) si consideran que el
tratamiento de sus datos no se ajusta a la normativa aplicable.

11. Derechos de imagen

11.1. Consentimiento al uso de la imagen

La participacion en el Hackathon implica el consentimiento expreso del participante
para que su imagen, voz y nombre puedan ser captados, registrados y reproducidos
durante el evento, asi como utilizados con posterioridad por Renfe y por la entidad
organizadora en los términos descritos en este apartado.

Este consentimiento se otorga gratuitamente, sin contraprestacion econdémica y con
caracter no exclusivo.

11.2. Finalidades

La imagen, voz y nombre del participante podran utilizarse exclusivamente con las
siguientes finalidades:

¢ Difusion y comunicacion del Hackathon y de sus resultados a través de los
canales oficiales de Renfe y de la entidad organizadora.

¢ Acreditacion de la asistencia y de la participacion en el evento (certificados,
listas de participantes, actas).

¢ Generacion de materiales audiovisuales asociados al evento (aftermovie,
galeria fotografica, video institucional).

e Comunicacion de premios y reconocimientos a los equipos ganadores.
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Estas finalidades tienen caracter no comercial. La utilizacion de la imagen del
participante con fines publicitarios o de promocién comercial de productos o servicios
de terceros requerird autorizacion expresa y especifica del interesado.

11.3. Soportes y canales de difusion

La imagen del participante podra difundirse en los siguientes soportes y canales:

e Microsite oficial del Hackathon.

¢ Redes sociales de Renfe y de la entidad organizadora (LinkedIn, X y otras
plataformas equivalentes).

e Notas de prensa y press kit del Hackathon.

o Aftermovie, video institucional y galeria fotografica.

e Materiales internos de Renfe y de la entidad organizadora (presentaciones,
informes, comunicacion interna).

11.4. Plazo de utilizacion

El consentimiento se otorga por tiempo indefinido, salvo revocacion expresa del
interesado conforme al apartado 11.5. Renfe y la entidad organizadora podran mantener
los materiales en sus archivos audiovisuales sin obligacidn de retirarlos
retroactivamente de canales publicos que no controlen directamente (por ejemplo,
capturas o reposts realizados por terceros).

11.5. Revocacion del consentimiento
El participante podra revocar su consentimiento al uso de su imagen en cualquier

momento, mediante comunicacion escrita al buzon habilitado para el ejercicio de
derechos de Renfe (derechos.renfeepe@renfe.es).

La revocacion surtira efectos desde el momento de su recepcion y obligara a la
entidad organizadora a:

e Retirar la imagen del participante de los materiales y canales que controle
directamente, en la medida técnicamente posible.
e Dejar de utilizar la imagen revocada en nuevos materiales o reediciones.

La revocacién no afectara a los usos realizados con anterioridad a la comunicacion.

11.6. Recordatorio el dia del evento

Con caracter previo al inicio de la jornada, la entidad organizadora recordara a los
participantes que el evento sera documentado audiovisualmente y habilitara un
mecanismo sencillo para que cualquier participante pueda solicitar no aparecer en
planos generales o entrevistas especificas, sin perjuicio del consentimiento general
otorgado en la inscripcion.

11.7. Imagenes de terceros

El participante se compromete a no captar ni difundir imagenes de otros
participantes, mentores, miembros del jurado o staff del Hackathon sin su
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consentimiento expreso, y a respetar las indicaciones que la entidad organizadora pueda
hacer en este sentido durante el evento.

12. Compromisos del participante y codigo de conducta

12.1. Compromisos generales

Mediante la aceptacidn de estas bases en el momento de la inscripcion, cada participante
asume los siguientes compromisos:

e Asistir a la totalidad de la jornada del Hackathon en la fecha y lugar comunicados
oficialmente.

¢ Participar activamente en el trabajo del equipo, contribuyendo de forma
constructiva al desarrollo del prototipo.

o Respetar a los demas participantes, mentores, miembros del jurado, staff de la
entidad organizadoray al personal del espacio de celebracidn.

e Cumplir con las normas de uso del Kit Digital del Hacker, los datasets, las APIs y
los recursos puestos a disposicion de los equipos por la entidad organizadora.

o Aceptar las decisiones del jurado conforme al apartado 7, asi como las
decisiones operativas de la entidad organizadora durante la jornada.

12.2. Codigo de conducta

Durante todas las actividades vinculadas al Hackathon (antes, durante y después de la
jornada) los participantes deberan mantener un comportamiento respetuoso,
profesional y colaborativo.

Queda expresamente prohibido:

e Cualquier conducta de acoso, discriminacion o trato hostil basada en género,
orientacion sexual, identidad de género, raza, etnia, religion, edad, discapacidad,
condicion socioecondémica o cualquier otra circunstancia personal o social.

e Ellenguaje ofensivo, agresivo o sexualmente explicito en cualquier interaccion
durante el evento (presencial, digital o en redes sociales).

¢ Laintimidacion, amenaza o coercidon hacia otros participantes, mentores,
miembros del jurado o staff.

e Ladistribucion de contenidos discriminatorios u ofensivos a través de los
canales del Hackathon o en relacion con éste.

La entidad organizadora habilitara un canal confidencial para que cualquier
participante pueda denunciar conductas inadecuadas que presencie o de las que sea
objeto durante el evento.

12.3. Uso responsable de los datos y las herramientas
Los participantes se comprometen a:
o Utilizar los datasets y APIs del portal data.renfe.com exclusivamente con la
finalidad del Hackathon y conforme a los términos de uso del portal.

e No realizar ataques o intentos de acceso no autorizado a los sistemas de Renfe,
de la entidad organizadora o de terceros.

Renfe Operadora | Avda. Ciudad de Barcelona, 4 - 28007, Madrid | www.renfe.com 18



Renfe Operadora

¢ No introducir en los prototipos c6digo malicioso, vulnerabilidades intencionales o
componentes que comprometan la seguridad del entorno de trabajo.

¢ No suplantar la identidad de otra persona o entidad en sus desarrollos o
comunicaciones.

12.4. Comportamiento en el espacio del evento

Los participantes deberan respetar las normas de uso del espacio de TheCUBE
Suanzes Madrid, incluyendo las indicaciones del personal del venue, las normas de
seguridad e higiene y las restricciones de acceso a determinadas areas del campus.

El consumo de bebidas alcohélicas durante el horario de trabajo del Hackathon queda
restringido al servicio de catering oficial. El consumo de sustancias estupefacientes
estd expresamente prohibido en el espacio del evento.

12.5. Consecuencias del incumplimiento

El incumplimiento de los compromisos previstos en este apartado podra conllevar,
segun la gravedad y a juicio de la entidad organizadora:

e Apercibimiento verbal o escrito al participante.
o Exclusion del equipo del que forme parte del proceso de evaluacion.
e Expulsion inmediata del participante del evento, con prohibicién de acceso al
espacio durante el resto de la jornada.
e Pérdida del derecho a premios o reconocimientos obtenidos, incluyendo la
posibilidad de continuidad descrita en el apartado 8.2.
¢ Inhabilitacion para participar en futuras ediciones del Hackathon u otros eventos
organizados por Renfe o por la entidad organizadora.
Las decisiones que la entidad organizadora adopte en aplicacién de este apartado se
comunicaran al participante afectado, con motivacion suficiente, en cuanto sea
operativamente posible.

13. Consideraciones generales

13.1. Modificacion de las bases

La entidad organizadora se reserva el derecho a modificar estas bases siempre que
existan causas que lo justifiquen, comunicando cualquier modificacién a través del
microsite oficial del Hackathon y, en su caso, mediante notificacion directa a las
personas inscritas.

Las modificaciones surtiran efecto desde el momento de su publicacién. En el supuesto
de que las modificaciones afecten sustancialmente a las condiciones de participacion, los
aspirantes ya inscritos podran renunciar a su candidatura comunicandolo a la entidad
organizadora antes de la celebracion del evento, sin penalizacion alguna.

13.2. Suspension, cancelacion o aplazamiento del evento

La entidad organizadora podra suspender, cancelar o aplazar el Hackathon en caso de:

Renfe Operadora | Avda. Ciudad de Barcelona, 4 - 28007, Madrid | www.renfe.com 19



Renfe Operadora

e Causas de fuerza mayor (catastrofes naturales, restricciones sanitarias,
disturbios civiles u otras circunstancias ajenas a su control).

¢ Insuficiencia de inscripciones que comprometa el éxito del evento, a juicio
motivado de la entidad organizadora.

¢ Indisponibilidad del espacio fisico o de elementos esenciales para la celebracién
del Hackathon.

¢ Instruccion expresa de Renfe en su condicion de entidad convocante.

En estos supuestos, la entidad organizadora comunicara la decisién a las personas
inscritas con la mayor antelacién posible y, en su caso, ofrecera fecha alternativa, sin que
ello dé derecho a indemnizacidn adicional alguna.

13.3. Limitacion de responsabilidad

Ni Renfe ni la entidad organizadora se hacen responsables de:

e Daifios o perjuicios derivados de la mala fe, negligencia o acciéon dolosa de los
participantes.

e Pérdida o sustraccion de bienes personales (ordenadores, méviles, mochilas y
demas efectos) durante el desarrollo del evento. Los participantes son
responsables de la custodia de sus propios bienes.

¢ Incidencias técnicas ajenas a la entidad organizadora que afecten al portal
data.renfe.com, a las APIs utilizadas o a los servicios de terceros incorporados por
los equipos en sus prototipos.

e Decisiones independientes de las entidades colaboradoras (por ejemplo, MIOTI
Tech & Business School) en relacion con la gestiéon de premios, una vez aceptados
por el ganador.

¢ Interferencias, virus informaticos, ataques de denegacion de servicio,
intrusiones ilegitimas u otros incidentes de seguridad ajenos a la entidad
organizadora que afecten al microsite oficial del Hackathon, a las herramientas
digitales utilizadas durante el evento o a los sistemas de Renfe o de terceros.

e Manipulaciones o vulneraciones del sistema de puntuacion o del ranking del
jurado por causas ajenas a la entidad organizadora.

e Problemas de conexion, retrasos, bloqueos o errores en el uso de las
herramientas digitales del Hackathon que tengan su origen en el dispositivo, la
red o las configuraciones del propio participante.

La participacion en el Hackathon implica la renuncia expresa a reclamar a Renfe o a la
entidad organizadora cualquier indemnizacién por los conceptos anteriores, sin
perjuicio de los derechos irrenunciables que correspondan al participante conforme a la
normativa aplicable.

13.4. Resolucion de dudas e incidencias

Para la resolucion de dudas sobre la interpretacion o aplicacion de estas bases, los
participantes podran dirigirse a la entidad organizadora a través de los canales descritos
en el apartado 2.3.
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Cualquier incidencia que pueda surgir durante el proceso de inscripcion, seleccion,
celebracion del evento o entrega de premios se resolvera por la entidad organizadora, en
coordinacion con Renfe en lo que afecte a la entidad convocante, conforme a criterios de
buena fe, equidad y proporcionalidad.

13.5. Clausula de salvaguarda

Si alguna de las disposiciones contenidas en estas bases fuera declarada nula o no
aplicable por un 6rgano competente, dicha declaracién no afectara al resto de las
disposiciones, que mantendran su plena vigencia y validez. En su caso, las partes
acordaran sustituir la disposicién afectada por otra que persiga la misma finalidad y
respete el espiritu del concurso.

13.6. Ley aplicable y jurisdiccion competente

Estas bases se rigen por la legislacion espaiiola. Para la resolucion de cualquier
controversia derivada de su interpretacion o aplicacion, las partes se someten a la
jurisdiccion de los Juzgados y Tribunales de Madrid, con renuncia expresa a cualquier
otro fuero que pudiera corresponderles.

14. Aceptacion de las bases

14.1. Aceptacion expresa al inscribirse

La inscripcién al Hackathon a través del formulario disponible en el microsite oficial
implica la aceptacion expresa, plena y sin reservas de estas bases por parte del
aspirante. Mediante la marcacién de la casilla correspondiente al final del formulario de
inscripcion, el aspirante manifiesta haber:

e Leido y comprendido la totalidad de las disposiciones contenidas en estas bases,
entre las que se encuentra la informacién en materia de protecciéon de datos.

e Aceptado los compromisos y obligaciones derivados de la participacion,
incluyendo los previstos en los apartados 9 (Propiedad intelectual), 11 (Derechos
de imagen) y 12 (Cédigo de conducta).

e Reconocido que la participacion en el Hackathon es gratuita y no supone vinculo
laboral, mercantil ni administrativo de ningun tipo.

14.2. Aceptacion especifica de clausulas relevantes
Adicionalmente, mediante la inscripcidn el aspirante presta su consentimiento expreso

y especifico para:

e La captacion, registro y utilizacion de su imagen, voz y nombre conforme a los
términos descritos en el apartado 11.

e Lalicencia a favor de Renfe y de la entidad organizadora sobre los prototipos
desarrollados por el equipo, conforme a los términos descritos en el apartado 9.

14.3. Entrada en vigor y publicacion

Las presentes bases entraran en vigor desde el momento de su publicacion en el
microsite oficial del Hackathon y permaneceran accesibles para su consulta durante
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toda la duracion de la convocatoria, el evento y los plazos de conservacion previstos en
el apartado 10.

Las presentes bases del concurso estaran disponibles en formato PDF descargable desde
el microsite oficial del Hackathon.
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